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Vertiefung
oeo

Wahrheitswerte

Die Wahrheit

@ Wahrheitswerte bei if, case, ...
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Die Wahrheit

@ Wahrheitswerte bei if, case, ...
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Vertiefung
oeo

Wahrheitswerte

Die Wahrheit

@ Wahrheitswerte bei if, case, ...
@ Was ist wahr?
e 0 = Falsch

@ Was nicht falsch ist wahr.

thoto

/dev/tal e.V.

Programmieren in C



Vertiefung
oeo

Wahrheitswerte

Die Wahrheit

Wahrheitswerte bei if, case, ...
Was ist wahr?

°
°

e 0 = Falsch
@ Was nicht falsch ist wahr.
°

,Boolean existiert nicht.
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Vertiefung
ooe

Wahrheitswerte

Bindroperatoren

AND && (logisches Und)
OR |1 (logisches Oder)
NOT ! (logisches Nicht)
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Vertiefung
ooe

Wahrheitswerte

Bindroperatoren

AND && (logisches Und)
OR |1 (logisches Oder)
NOT ! (logisches Nicht)
Gleich ==
Ungleich

GroBergleich >= Kleinergleich <=
GroBer > Kleiner <
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Vertiefung

Makefile

zum Thema Makefile ...

@ verschieden Ziele
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Vertiefung

Makefile

zum Thema Makefile ...

@ verschieden Ziele

@ nutzlich: clean
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Vertiefung

Makefile

zum Thema Makefile ...

@ verschieden Ziele

@ nutzlich: clean

clean

clean:
rm datei datei.o
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noch mehr Gezeige




Zeiger Teil 1l
oce

Wiederholung

noch einmal: Referenzierung und Dereferenzierung

@ Bezeichnung fiir Hauser: Supermarkt, Post, Bank ...
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Zeiger Teil 1l
oce

Wiederholung

noch einmal: Referenzierung und Dereferenzierung

@ Bezeichnung fiir Hauser: Supermarkt, Post, Bank ...

@ Nicht ausreichend fiir groBe Stadte
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Zeiger Teil 1l
oce

Wiederholung

noch einmal: Referenzierung und Dereferenzierung

@ Bezeichnung fiir Hauser: Supermarkt, Post, Bank ...
@ Nicht ausreichend fiir groBe Stadte

@ daher Hausnummern und StraBen
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Zeiger Teil 1l

[ Jele}

Speicherreservierung

Dynamisch Speicher holen

foo=malloc(1024);
foo=malloc (12);
free(foo);
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Zeiger Teil 1l

oeo

Speicherreservierung

Achtung: Riickgabewerte

Riickgabewerte

VORSICHT bei Riickgabwerten:

Speicher bereits freigegeben nach Funktionsende! malloc() und
free() nutzen!
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Zeiger Teil 1l

ooe

Speicherreservierung

Speicherlecks

Vorsicht bei Speicherlecks

Nicht auf Sachen auBerhalb des reservierten Bereiches zugreifen
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Zeiger Teil 1l

[ o)
Zeichenketten

Beispiel: Zeichenkette mit Zeigern

char hello[] = "Hello World!\n";
charx z=hello;
while ((xz)!=0x00){

putchar(xz);

Z++;

}
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Zeiger Teil 1l

oce
Zeichenketten

Stringfunktionen

@ #include <string.h>
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Zeiger Teil 1l

oce
Zeichenketten

Stringfunktionen

#include <string.h>
size_t strlen(const char *s);

char *strcat(char *dest, const char *src);
char *strncat(char *dest, const char *src, size_t n);

char *strstr(const char *haystack, const char *needle)
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